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EASOPIS ZOSKA

:l' Mili zoskari, vazeni &itatelia,

\ vitame vas v Casopise Zoska. Po dlhorocnej pauze sa vraciame do svetla
reflektorov a obnovujeme tradiciu nasich predkov zo Zochovej. Pre kazdého z nas
tento ¢asopis znamena nieco Uplne iné. Pre nas je tento ¢asopis velmi délezity-
otvara nam dvere do sveta informacii a zabavy. Rozbehli sme ho hlavne preto, aby

nas vietkych spoijil. Casopis Zoska je uréeny pre vietkych, nerobime rozdiely ani
@ n medzi ziakmi, ucitelmi, rodi¢mi ¢i Sirokou verejnostou.
o Nasim cielom je predstavit vdm zaujimavych ludi, miesta, koni¢ky, akcie &i
zochova.sk SPSE Zochova 9 @spsezochova reprezentovanie nasej Zosky, novinky a nie€o mozno aj z nasej histérie. V dalsich

¢islach najdete aj zaujimavosti z nasej skoly a jej Zivota, informacie o
mimoskolskych aktivitadch nasich spoluziakov a iné élanky, ktoré dafame, Ze budu
pre vas putavé.

Nas redaktorsky tim je zatial velmi Gzky, ale plny elanu a energie a pevne verime,
Ze aj vdaka vasej pomoci sa nasa redaktorska rodina rozrastie a budeme méct

prinasat stale kvalitnejsi a putavejsi obsah. Ak mas zaujem pridat sa do nasho
redakéného timu, ozvi sa nam.

PROGRAM NA SEPTEMBER 2023

SOBOTA 09.09. 11:00 Zvieratka na Letisku
PONDELOK 11.09. 19:00 Dracula

PIATOK 22.09. 19:00 Janosik

SOBOTA 23.09. 19:00 [rska kliatba
STVRTOK 28.09. 19:00 Ladvina

SOBOTA 30.09. 19:00 Skleneny zverinec




ANNA VARADINOVA

Byvala pedagogicka nasej skoly, spisovatelka, viedla
divadelny kruzok a byvaly caspois Zoska

Moji mili Studenti,

prihovaram sa vam napriek tomu, Ze vas nepoznam. Dokonca som si dovolila
napisat moji. Privlastiiujem si vas preto, lebo musite byt podobni tym, s ktorymi
som zacala vydavat Casopis Zoska.

Mali sme elan a vela dobrych napadov, ktoré nam a nasim citatelom prinasali
radost. Mapovali sme Zivot na nasej skole formou rozhovorov s vyuéujacimi,
Uspesnymi ziakmi, uverejiovali sme basne, poviedky, maliarske vytvory, krizovky,
proste vsetko, ¢o nam ochotne ponukli nasi Citatelia, bolo toho vela o ¢om sa dalo
pisat. Hrali sme tiez divadlo, ktorym sme prinasali smev klientom v nedalekom
seniorskom centre. Zamerne som pouzila slovo klient napriek tomu, zZe sa mi to
slovo vébec nepadi. Boli to nasi priatelia, ktori sa na nas velmi tesili.

Pokuste sa pokradovat v nasich slapajach. ~
Verim, ze vam to b,lfde prjnééat’ rovnaku ! )wa /cua YR
radost ako to prinasalo nam.

CHVILKA POEZIE

NAKUP

Zakladna vec na prezitie,
najst si nie€o na zozratie.
V chladni¢ke, v mrazaku, v skrini,

nikde ni¢ dobrého tam neni.

Vyzera, ze kupit treba,
maslo, sunku, bochnik chleba.
Beriem bundu, dole idem,

nebudem dlho, za chvilu pridem.

Po obchode sama bladim,
samé sladkosti tu vidim.
Tak nejak sa mi vidi,

ze ¢okolada neuskodi.

Sunku, maslo, chlieb uz mam,
muffiny do tasky dam.
A hodina chvilocky,

stane sa narocky.

Shaesha

=

BUDIK

Rano budik zvoni, zvoni,
a kazdy Ziak slzy roni.
Ked'zazvoni, musi vstat,

a nemoze dalej spat.

O Siestej €i o siedmej,
vstan z postele vyhriatej.
Vstarn a chystaj sa do skoly,

uz len ta predstava boli.

Rozospaty do skoly idem,
dafam, ze nacas pridem.
Dalsie rano zvuk rovnaky,

nie je lepsi sposob dajaky?

Danaell

Y \




ALEXANDRA VIKTORINI

[

ROBOCUP - BORDEAUX

Bolo neuveritelnym potesenim vyhrat prvé miesto v celoslovenskom kole
Robocup-u v PreSove. Toto umiestnenie ale znamenalo aj dalSiu pracu, presnejsie
Ucast na celosvetovom kole v mene Slovenskej republiky. Stres zo sutaze
a nedostatku €asu priniesol novy napad na projekt a meno pre tim.

Cesta bola inavna. Autobusom z Mlynskych Niv smerom do Viedne, odtial’
lietadlom do Bruselu a nakoniec do Bordeaux. Po¢as cesty sme si rozvrhli
konkrétne dni a ako budu prebiehat. Prvé tri dni sme pracovali na hoteli, kupovali
material, potrebny na konstrukciu a vymyslali celkovy dizajn.

Nas projekt spocival z troch Casti: kraby, plaz a jaskyna.
Krabici boli vytlaceni na 3D tlaciari na Slovensku, pospajani a naprogramovani vo
Francizsku. Plaz sliZila ako podlozka pre krabov, s funkciou posivat krabov po
karténe a imitovat tak chodzu.
Jaskytia dotvarala estetickost, farebne svietila a tiez sa v nej nachadzali kraby pred
zacatim vystipenia. Celkovo boli dve vystipenia a jedno technické interview.
Celkové hodnotenie bolo objektivne, no dizajn sa posudzoval subjektivne. Iba
jedno vystupenie sa bodovalo, to Uspesnejsie bolo vybraté porotou.
NasSe vystipenia st verejne dostupné na internete.
Bohuzial, nas projekt nevyhral prvé, druhé ani tretie miesto, ale vyhrali sme prvé
miesto v ramci SuperTeamov. SuperTeam je tim zlozeny z troch réznych krajin (my
sme sa spojili s Japonskom a Madarskom), hlavna uloha SuperTeamu je vybrat si
tému z troch moZnosti (nasa téma bola: Zivot pod vodou), pripravit projekt a
natodit video, ktorého dizka je v intervale 2 az 6 minit. Napad sa nam podarilo
vymysliet do jednej hodiny a uz sme len natacali zabery do videa. Nanestastie,
nestihli sme zaznamenat vietky scény, o sme chceli, takze sme museli
improvizovat na hoteli. Aj napriek réznym prekazkam (najma jazykova bariéra),
dlhou pracu do noci a improvizaciou sme dosiahli nasou spolupracou najvyssie
miesto.

Tiez sme si pocas nasho pobytu prezreli Bordeaux, jeho architektiru,
turistické oblasti a zaujimavé miesta. No to nebolo vietko. Stali sme sa svedkami
jemného sexualneho obtazovania v elektricke, niektori z nas sa spalili na plazi (v
predposledny den sme sa vyrazili okipat do Atlantického oceanu), pan Krcho si
postavil vlastné miesto na oddych v piesku (presnejsie, zahrabal sa az po krk)

a dokonca vyhral stavku ohladom ,franctzskeho” taco. Samozrejme, nemézem
zabudnut na nasho spasitela vo Franclzsku, Jana Tribulu, ktory nas celych 10 dni
motivoval na Gspech. Ako ceresnicka na torte vSetkych momentov sa stala
LVtipna" situacia naSmu ¢lenovi, ktorému vyhodili zabaleny franctzsky syr na

letisku, pretoze sa nachadzal v priru¢nej batozine.

Cely Robocup bol ale velmi
zaujimavy event. Az na pomerne zlG
administrativu (¢lenovia poroty sa
casto nedrzali ¢asovych planoy,
doteraz nemame hodnotenia
zverejnené porotou a nevieme, ako
sme sa umiestnili) bolo vsetko
pomermne dobré. Mali sme moznost
vidiet niekolko firiem a univerzit
pod kategériou Major, prinieslo
nam to skisenosti a urobili sme
meno nielen skole, ale aj sebe.
Poviem vam, vyhrat nieco s takym
menom timu, aké sme si zvolili
a pozorovat, ako porota seriézne
vyhlasi umiestnenie nasho
SuperTeamu (pricom vyslovi nazvy
vSetkych zapojenych timov) je na
nezaplatenie. Osobne by som rada
iSla znova, aj ked'to prinasa stres
a potom musite improvizovat
predslov po anglicky na oboch
predstaveniach vasho projektu, ale
stoji to za to, aj ked'nevyhrate nic¢
(€o nebol nas tohtorocny pripad).

PRE CASOPIS ZOSKA




AUDIO V SKRATKE ALEX SKLAR

UVOD A VYSVETLENIE

Zdravim Vas. Rozhodol som sa, ze do kazdého vydania

Casopisu Zoska bude pridany takyto prispevok o zvuku, @@
ktory Vas pravdepodobne nauéi nie¢o nové, zaujimavé o

zvukovej technike. Ide o to, aby to bolo pre Vas kraujimavé

citat a vzdy sa nieCo nové dozvediet.

CO SA TU POSTUPNE PREBERIE?

Postupne sa tu preberie vSetko od sluchadiel, ich

fungovanie, réznych vychytavok, materialov

& : @ B \/
nausnikov cez reproduktory, zosilfiovace,

/) @/‘J prevodniky az po digitalne vystupy, ich vyhody a

rézne typy konektorov.

TEMA C. 1 SLUCHAD LA

s )\
Kazdy z nas urdite pouziva slichadla — &i uz kazdy den, X

vonku alebo doma. Pre vacsinu z nas su to len pristoje, ﬂ
Vv
—

ktoré hraju zvuk. Iba malo z nas si vSak uvedomuje, ze je

TEORETICKY UVOD

toho ovela viac a aj ta najmensia zmena méze od zakladov

zmenit cely zvuk slichadiel.

MENICE V SLUCHADLACH

Cievka je okolo magnetu v strede.

Okolo je membrana, ktora vibruje
pre stredné a vysoké frekvencie a
medzi tym vibruje este silnejSie
pre nizke frekvencie.

DYNAMICKY MENIC

Dynamicky meni¢ v slichadlach je najbeznejsi zo
vietkych typova mé na to dobry dévod. Je to
najlacnejsi a najlahsi menic na vyrobu, nevyzaduje
perfektnt preciznost a pri nizkych frekvenciach
ponuka ,trasenie.” Ma viak aj svoje nevyhody — v
moment, ked'ho dame do otvorenej konstrukcie,
tak strati prakticky vSetky nizke frekvencie.

——

. - (—— 1
MAGNETOPLANARNY MENIC = _
Magnetoplanarny menic je druhy najbeznejsi. Na — ===
vyrobu je naro&ny a drahy, aviak dokaze byt ovela = Pr—

vacsi, rychlejsi, detailnejsi. Jeho najvacsou
vyhodou je velkost, ktora umozriuje takmer ziadne
skreslenie zvuku. Medzi nevyhody patri hlavne
potreba pre zosilfiova ak chceme z neho dostat
to najlepsie. Nezélezi mu na konstrukcii, v
otvorenej konstrukcii nemusi stratit Ziadne nizke

frekvencie.

Cievka, ktora
po velkom
priestore
rozdava silné
napatie, ktoré
nakoniec
vibruje
membranu
velmi rychlo a
vytvara tak
zvuk.

Magnety st z
jednej alebo oboch
stran tenkej membrany, ktora
vibruje a vytvara zvuk na
natahanej vodivej ,stope”

ELEKTROSTATICKY MENIC

Elektrostaticky meni¢ ludia ¢asto povazuju za
nebezpe&ny — predsa len cez neho prechadza
400 — 1200 V a to na oboch stranach nasej hlavy.
Je vsak znamy ako najdetailnejsi menié, aviak na
ukor velmi vela veci. Nizke frekvencie prakticky
neexistuju a meni¢ musi byt blizko usi — naudniky
st Gzke a komfort ide do Gzadia.




BAI I LE FI E LD 2042 DANIEL PETRIKOVIC Celé sa to sice neobide bez mensich sklamani, to sa tyka hlavne Levolution

2 ROKY POTOM ‘ systému (hraci dokazali sposobit destrukciu, ¢o kompletne zmenilo mapu alebo jej
&ast na ktorej sa hralo), ktory mal byt hlavnou atrakciou hry. Avsak pri vydani bol
tento systém skoro neexistujuci, okrem extrémneho pocasia a jednoduchych

zniéitelnych objektov. Po 2 rokoch sa to bohuzial'nezmenilo. Aj s prichodom
\w novych map sa zda, ze od toho dokonca kompletne upustili. Je to celkom skoda

kedZe v Battlefield 4 boli tieto momenty naozaj dych berice. Nasledne celkom
utrpelo mnozstvo zbrani, ktoré je stale obmedzené v porovnani s
predchadzajiacimi dielmi.

V roku 2020/2021 bol obrovsky hype na novy Battlefield, leaky a trailery
sposobili obrovsky poprask medzi hraémi, bol to sice prvy diel série bez kampane
K od Battlefield 2, ale aj tak bol Uspech zaruéeny, teda aspori dokym hra nevysla.

ud

Battlefield 2042 je uz naozaj zabavna a chytlava hra, naozaj sa vyvojari
posnazili aby vSetko fungovalo tak ako ma, avSak ma zopar nedostatkov.
'\ Vseobecne som sa pri nej velmi bavil, ale vela ludi mozno moc nepotesi.

( V den vydania bola hra takmer nehratelna, vSsadepritomné chyby,
nevyvazena hratelhost a nedostatok obsahu spésobilo to, ze hra dostala obrovsky
review bombing a na Steame si odnasala z va&siny negativne recenzie. Predaje
boli sice obrovské, ale samostatna hra za plnd cenu bezného AAA titulu teda
nestala. Vyvojari z DICE si vSak uvedomili ze niekde nastala chyba a po skoro 2
rokoch nekoneénych oprav a pridavok obsahu sme sa dostali az sem.

/
T\

Avsak dneska je tomu uz inak.
Battlefield 2042 je naozaj zdbavna a
chytlava hra, ktora urcite neurazi
fanusikov série. Ponulka na vyber viac
ako 10 réznych map a rezimov, ako
napriklad ikonicky Conquest
(p6vodnych 64 alebo az novych 128
hracov), Rush ¢&i "Battle Royale"
Hazard Zone. Obsahu pribudlo
naozaj vela, nové zbrane, navrat
class systému a vela dalSich veci
typickych pre Battlefield. Vsetko
krasne doplnuji nové mapy a
uspokojivy postup cez battlepass,
ktory svojimi odmenami zaujal na
rozdiel od inych hier.




N: Naco ti sa kvadratické rovnice ?

ROZHOVOR ZIAKOV POCAS
PRIPRAVY NA PiSOMKU z
MATEMATIKY

S: odpoved'tajnicky
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Akcia po anglicky

Mesto v starovekej Mezopotamii

Opak joty

Tmavy oblak
Druh vodovej farby

Islam
Domov indianov
Opak vegetariana

Chorobna zUrivost

Isaac ...

Zameranie nasej skoly
Stat juznej Afriky

Blby a ...

Postava gréckej bajky
Nestaly, neisty

Skolska taska

03

04

05

06

07

10
1
12
13
14
15

16

(728

="




Al
CO V BRATISLAVE?

Bratislava je plna réznych moznosti ako sa zabavit, no aj napriek tomu obdcas pride den,
kedy sa nevieme rozhodnit, ¢o by sme podnikli. Preto vam v tomto ¢lanku ukazem par
napadov, ako sa da zabavne vyuzit volhy &as v Bratislave a jej okoli.

————

JUMP ARENA *

Ak mate vela energie a chcete si po
skole trochu zaskakat, tak Jump
Arena je pre vas ako stvorena. Tato
velka hala plna trampolin a jam s
molitanmi sa nachadza na lvanskej
ceste v Ruzinove a zo Zochovej tam
smeruji autobusy 39 (smer
Suhvezdna) s prestupom na
Racianskom myte na 61 (smer
Letisko).

LASER ARENA ¥

Laser Game je zabavna skupinova
hra, pre ktora v Bratislave nemusite
chodit daleko. Nachéadza sa tu totiz
mnoho Laser Arén, ktoré pontkaji
rézne mody hier, medzi ktorymi si
kazda skupinka moze vybrat ten
svoj. Jedna sa nachadza aj v
rovnakej budove ako vy3sie
spomenuta Jump Arena pod
nazvom Laser Zone. Je otvorena

SPLAV DUNAJA

Popri Dunaji je mnoho vodackych
klubov, ktoré pontkaji v cene
splavu aj instruktora, kajak a
nevyhnutné vybavenie. Jednym z
takychto klubov je VK Dunaijcik,
ktory sa nachadza na Klokocovej 5 v
Petrzalke. Splav trva 1 a pol hodiny
a s 1 indtruktorom ide spolu 6 ludi.
Doniest si so sebou potrebujete len
vodu na pitie, sinecné okuliare,
nahradné obleenie a Siltovku. Ak
by ste si to chceli vyskisat, viete si
rezervovat termin na stranke
www.spoznajdunaj.sk

MOTOKARY

TOP FUN 03

Poznate tie herne z americkych
filmov s hracimi automatmi
pozostavajlcimi z basketbalovych
kosSov alebo plastovych figtrok
klaunov? Cim viac ich trafite, tym
viac ziskate listkov, ktoré mozete
neskér vymenit za rézne ceny.
Prave taka je tato herfia s nazvom
Top Fun nachadzajucasav 2.
budove Eurovei a ponuka hry s
réznym zameranim od strielania
zombikov az po air hockey. Herfia
je bez vekového obmedzenia a je
otvorena v pondelok az piatok
13:30 - 21:00 a cez vikend 11:00 —
21:00

Chcete si vyskusat Soférovanie, no autoskola je pre vas este daleko? Aj z tohto
ddvodu mozete navstivit jedno z mnohych motokarovych centier v Bratislave.
Napriklad Kartone arenu nachadzajlcu sa v Petrzalke. Rezervécia je mozZna aj
online na stranke: www.kartonearena.sk a vybrat si mozete z ponuky réznych

vozidiel a jazd. Ak by vas motokary zaujali, viete si tam zaplatit aj kurzy s trénerom,
ktory vam pomédze zlepsit vase zruénosti a vedomosti praktickou a teoretickou
castou kurzu.

cely tyzden od 9:00 do 20:00 a
jedna hra trvajlica 12 mindt stoji 6€.

VIRTUALNA REAL. k-3

Graficky nadupané 3D hry reagujice na pohyb hraca? Aj to najdete v tomto
hlavnom meste. Ked'si do Google maps zadate ,Virtualna realita”, vyhodi vam
hned'niekolko miest, kam by ste mohli ist. Jednym z nich je aj Vrba, nachadzajtica
sa nedaleko nasej skoly. Tento bar ma 8 boxov, pricom 1 box obsahuje posedenie
pre 4 osoby, 1 VR okuliare a velké platno, na ktorom mozete pozorovat, &o hraé
prave preziva. 1 tento box stoji 36€ na hodinu.

K2 o

K2 je hala vo velkosti velkoskladu plna umelo vytvorenych a profesionéalne
navrhnutych lezeckych stien. KaZzda stena obsahuje prepletajlce sa drahy s
réznymi nazvami a obtaznostami od najlahsich (pre deti od 3 rokov) po najtazsie
(drahy pre profesionalnych lezcov). Na lezenie viak potrebujete dozor dospelej
osoby alebo pisomny siihlas zakonného zastupcu. Vstup na stenu na 1 defi vas
vyjde 6€ a cez vikendy 7,50€. Za odchod po 15:00 si tieZ priplatite. Doniest si staci
len flasu vody a pefiazenku a ostatné si mézete zapozicat na mieste. Pri vstupe je
aj maly bufet s obcerstvenim, kde si mozete kipit rozne teplé aj studené jedla
podla ponuky.




DIVOKA VODA

Tato atrakcia sa nachadza trochu dalej od centra Bratislavy ako ostatné, presnejsie
v mestskej &asti Cufiovo. Aj napriek tomu si viak myslim, Ze je urcite vhodné ju tu
spomenit. Je to totiZ obrovsky areal plny bazénov a umelo vytvorenych riek,
prisposobenych na rézne vodné Sporty. V tomto areali si mézete vyskdsat
napriklad surfovanie, vodny slalom, hydrospeed, rafting... Staci si len rezervovat
jednu z atrakcii, pripadne aj hodinu s indtruktorom, cez stranku
www.divokavoda.sk a mdzete ist!

BOWLING *

Hra, ktord tvori 10 kolkov zoradenych do rovnoramenného trojuholnika. Ulohou
hraga je pomocou bowlingovej gule zhodit o najviac z nich. Je to pomerne bezna
hra, no na moje prekvapenie sa v Bratislave nenachadza tak velky pocet barov,
ktoré ju ponukaju. Je tu viak 1 v Petrzalke, ktory sa vola Petrzalka Bowling Center.
Nachadza sa na Tupolevovej ulici, v centre najvacsieho sidliska na Slovensku.
Nachadza sa tu 8 bowlingovych drah, reStauracia a bar. Pre tych, ktori si chcd
zlepsit svoju techniku, ponika toto centrum aj malt skolu bowlingu. Vetko si to
viete rezervovat cez stranku www.bowlingpbc.sk.

CYBER JUMP ¥

Mate radi trampoliny, ale Jump arena vas uz nebavi? Alebo by to proste chcelo
zmenu? Mozete vyskisat Cyber jump. Nachadza sa na Lamacskej ceste v
obchodnom centre Galéria. Je tam vySe 13 druhov hernych prvkov, na ktorych
mdoZete rozvijat svoje akrobatické schopnosti, ako aj si zahrat rézne kolektivne
Sporty. Mozete si zahrat napriklad Dodge attack (vybijana na trampolinach), skusit
prejst Ninja warrior drahu, ¢i skocit si do Airbagu. Cyber jump hala je otvorena od
14:00 do 20:00 cez pracovné dni a cez vikend od 10:00 do 20:00. Listok stoji 9,90€
na osobu a da sa zakupit na mieste, alebo si ho viete rezervovat na stranke

www.cyberjump.sk.

ESCAPE ROOM -3

A Co tak vyskisat nieco desivé! Ak mate radi horory, toto je ako stvorené pre vas.
Escape room je tnikova hra, v ktorej vas zavri do miestnosti s napovedami,
pricom vasou ulohou je ich vyriesit a dostat sa von. K tejto miestnosti je vacsSinou
pripisovany nejaky pribeh, podla ktorého je ta miestnost zariadena. Escape room,
o ktorej vam poviem v tomto ¢lanku sa vola Divné dipa ¢arodejnika. Pribeh je v
skratke o tom, Ze vy ste sa dostali do dupata carodejnika, ktory ho preklial aby
vam stazil cestu von. Vy sa vSak musite odtial' dostat skor, ako sa ¢arodejnik vrati.
Na vylistenie mate 60 minut. Obtiaznost tejto hry je 80% a stanoveny pocet
hracov je od 2 do 5. Hra sa nachadza na Mustovej 3 a 1 hra stoji 43,67€. Ak by ste
si ju chceli rezervovat alebo zistit o hre viac, moézete pouzit stranku

WWW.Zazito.000.

AIRSOFT -3

Bavia vas strategické hry? V realite st este |lepSie! Preto vam tu predstavim miesto,
na ktorom si tito zabavu mozete vyskasat. Hero Factory je firma, ktora okrem
Airsoftu pontka aj Paintball, Laser tag a Archery tag. Airsoftu sa méze zGcéastnit od
6 do 40 ludi, ktorym pred zacatim hry budi zapozi¢ané ochranné prvky vratane
kombinézy s ochranou krku a Paintballovou vestou. Ak chcete, mdzete si priplatit

taktiez za kolenacky, suspenzor, ¢i naboje navyse. Priestory si moZete vybrat z
ponuky 6 bojisk, rozdelenych podla toho, ¢i st celé zastreSené alebo nie. Pre
organizatora firma ponuka napoj zdarma podla viastného vyberu. Ak by ste mali
zaujem, mozete si o tom viac preditat na stranke www.herofactory.sk.




ZAKLADNE POJMY, TIPY
A TRIKY NA FOTENIE .....

Pomaly

SHUTTER SPEED (1/3 sekundy)

Rychlost spuste, vyjadruje sa v sekundach, ak je
rychlost pod 1 sekundu, je vyjadrena v zlomkoch.
Cim vyssie &islo, tym dlhsie senzor snima a tym
viac svetla sa dostane do fotky. Ak je vela svetla,
napriklad slneény der, odporica sa pouzivat
rychlost s nizSim ¢islom a naopak ak je menej
svetla, napriklad vecer alebo v interiéri, by sa
mala pouzivat rychlost s vyssim cislom. Avsak pri
¢islach nad 1/30s zaéinaju byt fotky pri drzani v
ruke rozmazané a pri takychto rychlostiach
odporuc¢ame pouzivat stativ.

Rychly
(1/200 sekundy)

APERTURE

Clona, vyjadruje akym velkym otvorom prenika
svetlo cez objektiv do senzora. Udava sa v f-
gislach, napriklad f/2.8. Cim nizsie &islo, tym viac
svetla sa dostane do fotky a tym viac je rozmazané
pozadie. Vyssie Cisla ako /11 sa pouzivaji najma
pri foteni prirody a mesta, kde rozmazané pozadie
nie je tak potrebné. Nizsie ¢isla ako /3.5 sa
pouzivaju hlavne pri portrétoch kvoli

rozmazanému pozadiu.

ISO 1600
ISO

Vyjadruije citlivost senzora na svetlo. Cim vyssie
¢islo, tym viac svetla sa dostane do fotky. Avsak
¢im vyssie Cislo, tym viac Sumu sa dostane do
fotky, priblizne od ISO-800 zadinaji mat fotky
viac Sumu. Prevazne sa pouzivaju nizsie Cisla cez
den a Sum je minimalny. Vyssie ISO sa pouziva pri
hor§om svetle, najma na noéné fotografie.

ISO 200

TYPY FOTOAPARATOV

Kompaktné (Point & Shoot) sl na bezné
pouzivanie, avsak nemaju hladacik, vymentielny
objektiv a nefoti sa s nimi az tak dobre v
manualnom rezime.

Zrkadlovky su profesionalne fotoaparaty,
velkostné su vacsie a v hladaciku sa pouziva odraz
zo zrkadla pred senzorom.

Bezzrkadlovky su tiez profesionalne fotoaparaty,
ale oproti zrkadlovkam pouzivaji obraz priamo zo
senzora v malom displeji, ktory slizi ako hladacik.
Vyhodou je, Ze na obraze vidite, ako bude fotka
vyzerat bez toho, aby ste museli tipovat
preferencie sami.

SENZORY

Velkost senzora ovplyvriuje mnozstvo svetla,
rozmazanie pozadia, zakladné pomery stran a
velkost fotky.
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