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STREDNA PRIEMYSELNA SKOLA ELEKTROTECHNICKA
ZOCHOVA 9, BRATISLAVA

1. PREHLAD STUDIJNEHO ODBORU

Skolsky vzdelavaci program pre $tudijny odbor 2569 M informa¢né a komunikaéné
technologie vychadza z prisluSného Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu odborov 25
Informacéné a komunikacné technologie a zohl'adiiuje odborné zameranie a poziadavky
praxe.

1.1. Zakladné udaje o Stadiu

Stredna priemyselna skola elektrotechnicka

Nazov a adresa Skol
Y Zochova 9, 811 03 Bratislava

Zriad’ovatel’ Bratislavsky samospravny kraj

Nazov Skolského vzdelavacieho UMELA INTELIGENCIA

programu

Koéd a nizov SVP 25 INFORMACNE A KOMUNIKACNE

TECHNOLOGIE

2569M INFORMACNE A DIGITALNE

Kod a nazov Studijného odboru TECHNOLOGIE

” . uplné stredné odborné vzdelanie — SKKR 4 /
Stupen vzdelania

EKR4
Dizka $tudia 4 roky
Forma Studia denna
Vyucéovaci jazyk slovensky
Druh Skoly Statna
Datum schvilenia SkVP 05.09.2022
Miesto vydania SPSE, Zochova 9, Bratislava
Platnost’ SKVP 01. september 2022 zacinajuc prvym ro¢nikom
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STREDNA PRIEMYSELNA SKOLA ELEKTROTECHNICKA

ZOCHOVA 9, BRATISLAVA

1.2. Zakladny prehlad stadia

Dizka Stadia

4 roky

Forma Studia

Denné studium pre absolventov zdkladnej Skoly

Nevyhnutné vstupné poziadavky
na Studium

Podmienky prijatia na Stddium ustanovuje vykonavaci
predpis o prijimacom konani na stredné Skoly

Podla § 62 ods. 6 zakona ¢. 245/2008 Z. z. o vychove a
vzdeldvani (Skolsky zdkon) a o zmene a doplneni
niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov.

Sposob ukondenia Stidia

Maturitna skuska

Doklad o ziskanom stupni
vzdelania

Vysvedcenie o maturitnej skiske

Podla § 18 ods. 9 zakona ¢. 245/2008 Z. z. o vychove a
vzdeldvani (Skolsky zdkon) a o zmene a doplneni
niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov k
vysvedceniu o maturitnej skiske vyda Skola dodatok,
ktory obsahuje podrobnosti o absolvovanom
vzdeldvacom programe.

Doklad o ziskanej

kvalifikacii

Vysvedcenie o maturitnej skiske

Poskytnuty stupen vzdelania

Uplné stredné odborné vzdelanie — SKKR 4 / EKR4

§16 ods.4 pism. d) zakona ¢. 245/2008 Z.z. o vychove a
vzdeldvani ( Skolsky zakon) a o zmene a doplneni
niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov

MozZnosti pracovného uplatnenia
absolventa

Vyvojar/ dizajnér/ tester webovych aplikacii v oblasti
biometrie, priemyselnych skenerov, automatizacnych
liniek, bezpe€nostnych systémov, ale aj v hernom
priemysle

Moznosti d’alSieho Studia

Pomaturitné studium, Studijné programy prvého alebo
druhého stupna vysokoskolského Studia alebo dalsie
vzdelavacie programy zamerané na rozsirenie
kvalifikacie, jej zmenu alebo zvysenie.
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STREDNA PRIEMYSELNA SKOLA ELEKTROTECHNICKA
'E“ ZOCHOVA 9, BRATISLAVA

2. RAMCOVY UCEBNY PLAN

Rémcovy ucebny plan urcuje ¢asové rozvrhnutie vSeobecného a odborného vzdelavania pocas
Stvorro¢ného $tudia v Studijnom odbore 2569 M informac¢né a komunikacné technolégie.

Ucebny plan zabezpeCuje vyvazené zastupenie vSeobecnovzdelavacich predmetov,
teoretického odborného vzdelavania a praktickej pripravy. Odborna zlozka je koncipovana tak,
aby Zziaci postupne ziskavali vedomosti a praktické zrucnosti z oblasti umelej inteligencie,
programovania, webovych technolégii, pocitacovych sieti, a d’alSich oblasti stuvisiacich s
oblast’ou umelej inteligencie.

nazov Skolského vzdelavacieho programu | Umeld inteligencia 2569M

od 2022/2023 pocet tyzdennych vyu€ovacich hodin v ro€niku
kategérie a nazvy vyu€ovacich predmetov 1. 2. 3. 4, spolu
VSEOBECNE VZDELAVANIE 21 18 13 12 64
Jazyk a komunikacia

Slovensky jazyk a literatura 3 3 3 3 12
Prvy cudzi jazyk - anglicky 3 3 3 3 12
Komunikacia v anglickom jazyku 1 1 1 1 4

Clovek a hodnoty
Etickd/Nabozenska vychova 1 1 2
Clovek a spolo¢nost

Dejepis 2 2
Obcianska nduka 1 1 1 3
Clovek a priroda

Fyzika 2 2 4
Bioldgia 1 1

Matematika a praca s informaciami
Matematika 5 4 3 3 15
Zdravie a pohyb

Telesna a Sportova vychova 2 2 2 2 8
ODBORNE VZDELAVANIE 12 15 20 21 68
Teoretické vzdelavanie 2 4 5 5 16

Aplikovana matematika

N

Umeld inteligencia 2
Prakticka priprava 10 11 15 16 52
Programovanie

Aplikovana informatika

Webové technoldgie

= (NIN >

Ekonomika a manazment

Praca v sietovych technologiach
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STREDNA PRIEMYSELNA SKOLA ELEKTROTECHNICKA
'E“ ZOCHOVA 9, BRATISLAVA

Umela inteligencia - cvienia 3 3 6
Prax 1 2 4 5 12
SPOLU 33 33 33 33 132

3. PROFIL ABSOLVENTA

3.1. Charakteristika absolventa

Absolvent Studijného odboru informacné a digitalne technolégie je kvalifikovany pracovnik,
ktory ma schopnosti samostatne pracovat’ v oblasti spracovania digitalnych grafickych,
audiovizualnych a multimedialnych produktov, realizovat rieSenia pre spravu a administraciu
pocitacovych sieti s prvkami pocitacovej bezpecnosti a aplikovat’ programovacie jazyky pri
realizacii, vyvoji a udrzbe IKT rieSeni. Dokéaze pracovat’ s rdznymi opera¢nymi systémami aj
na urovni sietovych OS.

Rozsah ziskanych vedomosti mu umozni uplatnit’ sa v pozicii niz§icho manazmentu alebo
administratora pre IKT sektor, ale aj spravu databazovych a sietovych telekomunikaénych
prvkov. Ma vseobecny odborny rozhlad v multimedidlnej oblasti ako aj v oblasti spravy
pocitacovej siete a jej produktov. Absolvent tohto Studijného odboru sa teda méze uplatnit’ v
IT sektore aj pri predaji IT segmentov, ale aj pokracovat’ v $tadiu na vysokej Skole alebo
nadvézujucom pomaturitnom odbornom Stadiu.

Skolsky vzdelavaci program je rozsireny o oblast’ umelej inteligencie (d’alej aj ako Al z angl.
Lartificial inteligence®). Absolvent rozumie zakladnym principom fungovania systémov umele;j
inteligencie, pozné rozne pristupy a typy umelej inteligencie a dokaZze posudit’ moznosti aj
limity ich vyuzitia. Vzdelavanie nie je zamerané iba na pouZivanie hotovych nastrojov umelej
inteligencie, ale predovSetkym na tvorbu vlastnych programovych rieSeni vyuzivajucich Al,
pracu s datami, navrh, trénovanie, testovanie a vyhodnocovanie modelov a ich integraciu do
softvérovych aplikacii.

3.2.  Kompetencie absolventa (odborné kompetencie)

Pozadované vedomosti
Absolvent ma:

e ovladat principy spracovavania grafiky rozneho druhu na pocitaci a poznat’ spdsoby
ziskavania zdrojov pre spracovanie,

o charakterizovat’ z pouzivatel'ského hl'adiska programové vybavenie na spracovavanie
obrazu, webovej, printovej a 3D grafiky, videa a zvuku,

e popisat’ technické vybavenie fotografického Studia,
e popisat’ pracu s fotografickou technikou a vysvetlit’ jej funkcionalitu,

o charakterizovat’ zésady pre tvorbu digitalnej fotografie a sposoby Upravy pokrocilymi
technikami v grafickom editore,
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STREDNA PRIEMYSELNA SKOLA ELEKTROTECHNICKA
Sl ZOCHOVA 9, BRATISLAVA

e poznat’ pracu s televiznou technikou a popisat’ jej funkcionalitu,

o vysvetlit’ zdsady pre tvorbu filmovej a televiznej tvorby a spdsoby upravy digitalneho
videa pokrocilymi technikami v grafickom editore,

e popisat’ a vysvetlit’ spdsoby tvorby audiovizualneho diela,

e popisat’ a vysvetlit' tvorbu objektov vektorovej grafiky a sposoby Upravy pokrocilymi
technikami v grafickom editore,

e popisat’ zasady pripravy dokumentov pre tlac,

e charakterizovat’ zdsady a proces tvorby pre kompletnu vizualnu identitu,
e vysvetlit’ proces tvorby navrhu printovej a webovej grafiky,

o ovladat standardy typografie a printovej tvorby,

e definovat’ a vysvetlit’ tvorbu grafickych webovych stranok obsahujicich multimédia a
pokrocilymi technikami upravovat’ grafiku v grafickych editoroch,

e popisat’ jazyk HTML a kaskadové styly CSS,

e charakterizovat’ zasady vytvarania webovych dokumentov na zaklade webovych
Standardov,

e vysvetlit’ principy tvorby objektov grafickej animacie,
e popisat’ a vysvetlit’ sposoby tvorby 3D grafickych navrhov,
e vysvetlit’ principy tvorby objektov 3D modelovej grafiky,

e ovladat principy, vyuZitie, spdsoby zobrazovania zékladnych ¢islicovych obvodov a ich
aplikaciu v digitalnej a mikroprocesorovej technike,

e ovladat rieSenie jednoduchych elektronickych obvodov,
» orientovat’ sa v zdkladnych elektrickych veli¢inach a pojmoch,

e prostrednictvom meracej techniky diagnostikovat’ prevadzkyschopnost' a funkénost’
jednotlivych €asti obvodu aj celého systému,

o charakterizovat’ hardvérové komponenty pocitaca a zdkladné pojmy z oblasti IKT,

o ovladat’ koncepty sietovych technologii a ¢innost’ sietovych protokolov na urovni
spravcu pocitacovych sieti,

o vysvetlit' rozdelenie pocitacovych sieti podl'a roznych hl'adisk (napr. podl'a geografickej
rozlohy, podl'a spdsobu administracie),

o charakterizovat’ architekturu pocitacovych sieti,
e spravovat’ nastavenia sietovych zariadeni na pokrocilej urovni,

o vysvetlit Cinnost’ sietovych zariadeni z hladiska hardvérového a softvérového
vybavenia,

e popisat’ princip statického a dynamického smerovania,
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STREDNA PRIEMYSELNA SKOLA ELEKTROTECHNICKA
Sl ZOCHOVA 9, BRATISLAVA

e ovladat konfiguraciu smerovacich protokolov RIPv2, RIPng, EIGRP, OSPFv2,
OSPFv3,

o vysvetlit’ problematiku tvorby podsieti s vyuzitim VLSM, CIDR, obsah smerovacich
tabuliek, realizaciu VLAN sieti, protokolov STP, DTP,VTP,

e ovladat’ spravovanie bezdrotovych sietovych zariadeni,

e popisat’ a vysvetlit’ navrh rozsiahlych sieti (WAN), vyuzitie WAN technoldgii vratane
PPP, Frame Relay a Sirokopasmového spojenia,

e ovladat tvorbu pristupovych zoznamov (ACL),

o vysvetlit’ protokoly NAT, DHCP,HSRP,

e ovladat konfiguraciu sietovych protokolov s vyuzitim IPv6,

o vysvetlit’ principy sietovej bezpecnosti a zabezpecenia sietovych zariadeni,

o charakterizovat’ sietové a serverové OS a popisat’ funkcie serverov,

e popisat’ sietové sluzby a sluzby, ktoré poskytuje server ostatnym klientom v sieti,

o charakterizovat’ poziadavky pre navrh a inStalaciu serverovej verziu OS Linux, OS
Windows Server, MacOS,

e popisat’ spravu a monitorovanie prevadzky serverového OS Linux, OS Windows Server,
MacOS,

o charakterizovat’ ucel a vyuzitie aplika¢ného servera v modernych IKT rieSeniach,

e ovladat’ terminoldgiu technoldgie VolP, principy fungovania PSTN a ISDN sieti a
sposoby digitalizacie signalu,

e rozoznavat’ protokoly a kddeky pouzivanych vo VoIP komunikécich,
o ovladat postupy zakladnej konfiguracie IP telefonie v pocitacovych siet’ach,

o charakterizovat' postupy pokrocilejSej konfiguracie VoIP s vyuZitim Dial Peer,
Huntgrup, PickUp, Call-forwarding a d’alSich funkecii,

o mat vedomosti o funkcidch VoIP telefénov a o softvérovych rieSeniach na spravu IP
telefone,

e popisat’ a vysvetlit’ principy inStalacie a spravy serverov WAMP a LAMP,

o vysvetlit’ pracu s Apache, PHP a MySQL na platformadch Windows a GNU/Linux a
inStalovat’ a konfigurovat’ FTP Server,

e popisat’ a vysvetlit' pokrocilé funkcie textovych editorov a tabulkovych editorov s
dérazom na automatizaciu uloh ako napr. pouZivanie a Uprava Stylov a generovanie
obsahov v textovom editore alebo pouzivanie funkcii v tabul’kovom editore,

o ovladat zasady tvorby prezentacii a rozvijat’ prezentacné schopnosti,

o vysvetlit' zdkladné principy databazovych systémov spolu s pravidlami pri tvorbe
databazovych aplikacii s grafickym uZzivatel'skym rozhranim,
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popisat’ koncept a vyuzitie databaz a databazovych nastrojov.

charakterizovat’ umelu inteligenciu, jej zakladné principy, moZznosti, limity a oblasti
vyuzitia,

rozliSovat’ zakladné pristupy a druhy umelej inteligencie vratane strojového ucenia,
hlbokého ucenia a generativnej umelej inteligencie,

vysvetlit’ rozdiel medzi u¢enim s ucitel'om, u¢enim bez ucitel’a a posilnovanym ucenim
a uviest’ vhodné priklady ich pouzitia,

vysvetlit' zakladné principy neurénovych sieti, ich uCenia a pouzitia pri rieSeni
praktickych problémov,

popisat’ zivotny cyklus rieSenia zalozeného na strojovom uceni od zberu a pripravy dat
cez trénovanie a validaciu az po testovanie a nasadenie modelu,

poznat vyznam kvality dat, rozdelenia datovych mnozin, vyberu priznakov a
zakladnych metrik na hodnotenie modelov,

vysvetlit’ pojmy preucenie modelu, nedoucenie modelu, generalizacia, chyba a presnost’
modelu,

charakterizovat’ principy generativnej umelej inteligencie a velkych jazykovych
modelov a rozumiet’ rozdielu medzi pouzitim hotového modelu a tvorbou alebo
prisposobovanim vlastného Al rieSenia,

poznat’ principy prace s predtrénovanymi modelmi, ich prispdsobovania, integracie a
vyuZitia v softvérovych aplikaciach,

poznat' zadkladné oblasti vyuZitia Al, napriklad spracovanie prirodzeného jazyka,
pocitacové videnie, klasifikaciu, regresiu, odportiicacie systémy a predikciu,

rozumiet’ rizikdm spojenym s umelou inteligenciou, najmi skresleniu dat a modelov,
ochrane stikromia, bezpec¢nosti, autorskym pravam, transparentnosti a zodpovednému
pouzivaniu AL

Pozadované zruénosti

Absolvent ma:

rieSit’ rozne grafické ulohy od zadania aZ po prezentaciu projektu,
vytvorit’ graficky navrh podl'a stanoveného alebo premysleného konceptu,

uplatnit’ pri praktickych projektoch teoretické poznatky z oblasti typografie, grafiky,
vyuzitia farieb, audiovizudlnych diel a televiznej techniky,

pouzivat’ grafické editory na profesionalnej Grovni,
pracovat’ s fotografickou a televiznou technikou a vysvetlit’ ich funkcionalitu,

vytvarat’ rézne druhy fotografii (portrétové, reportazne, produktové, ...) a upravovat
ich pokroc¢ilymi technikami v grafickom editore,
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e vytvarat’ rozne druhy audiovizudlnych diel a upravovat’ ich pokrocilymi technikami v
grafickom editore,

e plynule vytvarat multimedidlne webové stranky pomocou jazyka HTML a CSS s
ohl'adom na webov¢ Standardy a trendy,

e vytvorit’ projekt webovej stranky s volne dostupnym CMS systémom a vlastnou
Sablonou,

e vytvorit’ projekt komplexnej vizualnej identity pre spolocnost’ na zéklade stanovenych
kritérii,

e vytvorit' grafické podklady pre produkty printovej grafiky (vizitka, korporatne
tlaCoviny, plagaty, knihy, ¢asopisy, noviny, ...),

e vytvorit’ audiovizualny projekt rézneho charakteru vratane ziskania zaznamu, editacie
a publikovania,

e vytvorit’ jednoduché 3D vizualizacie objektov, animovat a publikovat’ ich,

e vhodne prezentovat’ vytvorené projekty,

e ovladat’ zdkladné pojmy priemyselnej robotiky,

e popisat’ a vysvetlit’ princip funkcie a konstrukcie robotov,

o aplikovat’ teoretické zaklady pre riesenie kinematiky a dynamiky robotov v praxi,
e vytvorit’ algoritmus za u¢elom programovania robotov,

e ovladat pracu v simulacnom softvéri pre priemyselného robota,

o navrhnut a zrealizovat’ zostavu PC,

e vyuzit vedomosti o ¢innosti hardvéru pocitaca (procesor, pamit’, vstupné a vystupné
zariadenia) pri diagnostike chyb PC,

e obsluhovat’ a inStalovat’ vstupné a vystupné zariadenia pocitaca (klavesnica, mys,
skener, tablet, tlaciarefi, monitor, interaktivna tabul’a a pod.),

e pouzivat’ rozne médid na prenos informacii (CD, DVD disky, pamétové karty, USB
kl'uce a pod.),

e pracovat so softvérom, operanym systémom, antivirusovymi programami,
komprimacnymi programami,

e pouzivat na urovni pokrocilého pouzivatela bezné OS pre vSeobecné ucely
(kopirovanie, archivovanie, nastavovanie, editovanie a pod.),

o aplikovat’ jednoduché elektrické obvody v praxi,

e prostrednictvom meracej techniky diagnostikovat prevadzkyschopnost a funkcénost’
elektrickych a elektronickych obvodov, jednotlivych komponentov PC, periférnych
zariadeni a IKT systémov,

o aktualizovat’ BIOS a nastavovat SETUP, odstranovat’ bezné poruchy, vykonavat’ beznti
udrzbu PC a periférnych zariadeni,
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e pouzivat’ testovacie nastroje,

e navrhnut, vytvorit’ a spravovat’ poc¢itaCovu siet’ na zédklade poziadaviek klienta,

o konfigurovat sietové zariadenia na zéklade poziadaviek klienta,

e navrhnut a realizovat’ Struktirovany kabelazny systém,

o sledovat’ zédkladné udaje a vykonavat’ postupy tykajuce sa pocitacovej bezpecnosti,
o aplikovat’ prvky sietovej bezpecnosti v praxi,

e kontrolovat’ dodrziavanie bezpecnostnych pravidiel, postupov a procedur,

o proaktivne pristupovat’ k bezpecnosti a pri odhalovani poruch v konfiguracii,

e vyuzivat poznatky v praxi pri konfiguracii sietovych zariadeni a aplikovani
zabezpecenia pocitacovych sieti aj wifi sieti, (smerovanie a konfiguracia smerovacov,
prepinace a konfiguracia prepinacov, konfiguracia zabezpe¢enie WLAN),

e vyuzivat vedomosti a zruCnosti v nastavovani sietovych zariadeni a koncovych
zariadenti,

e vyuzivat’ teoretické poznatky v praxi z oblasti single area OSPF, multiarea OSPF,
EIGRP, obrazy I0Su, PPP pripojenia, Frame Relay, IPv4 a Ipv6, monitorovani a
hl'adani chyb v sieti,

e aplikovat’ poznatky a zrucnosti v nastavovani sietovych a koncovych zariadeni v
simula¢nom programe,

o identifikovat’ problémy na zaklade vybranych ukazovatel'ov a efektivne ich riesit’ so
zretelom na pouZivanie a tvorbu prisluSnej dokumenticie pre odstrafiovanie
problémov,

e vyuzivat vedomosti z oblasti programovania vo vySSom programovacom a
skriptovacom jazyku s vyuzitim rela¢nych databaz,

e pouzivat’ syntax zdkladnych prikazov a pouZitie zakladnych riadiacich Struktir ako st
vetvenie a cykly, praca s polom,

e vyuzivat’ v praxi zéklady prace s databazou pomocou jazyka SQL a vytvorit’ jednoduchti
webovl databazovu aplikéaciu s vyuzitim HTML a skriptovacieho jazyka,

e pracovat vo vySSom programovacom jazyku a mat vedomosti s objektovo
orientovanym programovanim,

e zostavit program s vyuZitim mozZnosti objektovo orientovaného programovania ako st
triedy, objekty, metody a datové zlozky a tiez vytvarat' jednoduché aplikacie s
grafickym uZzivatel'skym rozhranim,

e aplikovat’ v praxi vedomosti suvisiace s technologiami VolP,
o naprogramovat’ zakladnu konfiguraciu IP telefonov, smerovacov a prepinacov v LAN
sieti,

e konfigurovat aj pokrocilejSie nastavenia ako PickUp, Call-forwarding,
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e vyuzivat’ pre spravu IP telefénie Asterisk a CUCME,

e ovladat na pokrocilej Grovni pracu s textovym editorom, tabulkovym editorom a
vyuzivat’ r6zne funkcie pre spracovanie dat,

e vyuzit prezentacny softvér pri tvorbe prezentacii,

e vytvorit databazovi aplikdciu a vyuzivat databazovy systém na spracovanie
informacii,

e ovladat’ na profesionalnej urovni instalaciu webového servera a konfiguraciu a spravu
webového servera,

o vyuzit webovy server na prevadzku a vyvoj webovych aplikécii,

e vyuzivat’ aplikaéné a Specifické softvéry systémov informacénych, serverovych a
sietovych technoldgii a databaz,

e pouzivat vyhladdvacde a iné¢ zdielané zdroje (wiki, QBase a pod.) pre efektivne
ziskavanie informacii pri rieSeni tloh a problémov IKT,

o aplikovat’ vSetky ziskané odborné vedomosti v praxi.

o navrhnut rieSenie praktického problému s vyuzitim umelej inteligencie a zvolit’ vhodny
typ modelu alebo algoritmu,

o ziskat, pripravit, Cistit, upravovat’ a vhodne rozdelit data uréené na trénovanie,
validaciu a testovanie AI modelu,

e implementovat a natrénovat’ jednoduché modely strojového ucenia s vyuzitim
vhodnych programovacich jazykov, kniZznic a vyvojovych néstrojov,

e vytvorit’ a otestovat’ jednoducht neurénovu siet’ a vyhodnotit’ jej vysledky,

e porovnat’ viacero modelov pomocou vhodnych metrik a na zéklade vysledkov zvolit’
alebo upravit’ vhodné rieSenie,

o identifikovat’ prejavy preucenia alebo nedoucenia modelu a vykonat’ zakladné upravy
veduce k zlepSeniu jeho generalizacie,

e vyuzit predtrénované modely a podla potreby ich prisposobit’ konkrétnej lohe,

e vytvarat’ vlastné programové rieSenia vyuzivajice Al v oblastiach, ako si spracovanie
textu, obrazu, klasifikacia, predikcia alebo automatizované rozhodovanie,

e integrovat Al model alebo Al sluzbu do vlastnej aplikdcie prostrednictvom
programového rozhrania alebo vhodnej kniznice,

o testovat funkcnost’, kvalitu a robustnost’ vytvoreného Al rieSenia a dokumentovat’
postup jeho tvorby,

o analyzovat’ mozné etické, bezpecnostné a spolocenské rizika vytvorené¢ho Al rieSenia a
navrhovat’ opatrenia na ich zmiernenie,

e prezentovat, vysvetlit a obhdjit’ princip fungovania vlastného Al rieSenia vratane
pouzitych dat, algoritmov, modelov a spésobu vyhodnotenia.
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Nové zrucnosti pre nové pracovné miesta na zaklade spoluprace so
zamestnavatel’mi

Absolvent vie:
e pracovat’ pri rieSeni problémovych uloh — projektu v time,
e rozdelit’ zodpovednost’ za Ciastkové tlohy pri timovej spolupréci,

e prezentovat’ a obhdjit’ vysledok rieSenia problémovej tlohy — projektu.

Pozadované osobnostné predpoklady, vlastnosti a schopnosti
Absolvent sa vyznacuje:

e doslednost’ou a zodpovednostou pri rieSeni pracovnych povinnosti,

e samostatnost’ou pri praci, samostatnym rieSenim beznych uloh,

e kreativnym myslenim,

e schopnostou integracie a adaptability,

e organizacnymi a komunikativnymi vlastnostami,

e prispdsobivostou v novych pracovnych podmienkach,

e vhodnym socialnym spravanim a prejavmi,

e sebadisciplinou a mobilitou,

e potrebnou davkou sebaddvery a pozitivnym pristupom k povinnostiam.
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